Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez

dla tédzkiego - Polska Unie Europejska

B | bDzke

Zespot Szkét Ponadpodstawowych nr 6
im. Krélowej Jadwigi w Piotrkowie Trybunalskim

ul. Krakowskie Przedmiescie 36

97-300 Piotrkéw Trybunalski

| 28P6.271.9.2025

CZESC 1. ZAMOWIENIA:
1.1

SWZ CZESC Il - OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA (OPZ)

Nazwa kursu

Inventex

Adresaci kursu

Uczniowie technikum w zawodzie technik stylista/liceum sztuk plastycznych, specjalizacja: projektowanie ubioru

Cel kursu

Nauka podstawowej obstugi programdw InvenTex CAD/CAM

Program kursu

Podstawowe szkolenie z obstugi programéw InvenTex CAD/CAM w tym moduty:

Wprowadzenie i podstawowe czynnosci przy pracy komputerowej z programem InvenTex, d pracy recznej

InvenTex PDS - konstrukcje, modelowanie, pomiarowanie, praca z formami i szablonami, omdwienie réznych naddatkédw na szwy
InvenTex PGS - stopniowanie form i szablondw odziezowych

InvenTex IPD — obstuga digitalizacji, przenoszenie szablondw papierowych w postac cyfrowq

Tworzenie raportéw w formacie A4

Egzamin sprawdzajgcy

Forma zajeé

stacjonarna (dopuszczalny 1 dzien zaje¢ w formule online)

Kurs komputerowy oparty na pracy przy stanowisku komputerowym z zainstalowanym najnowszym systemem InvenTex CAD/CAM

R e laEie w wersji: v.12.10 SQL. Z zatozeniem 1 st. komp. /1-osoba
Materiaty dydaktyczne Instrukcja obstugi InvenTex. Foldery informacyjne dot. systemu i digitalizacii.
Terminy i harmonogram 4 dni x 8 godzin zegarowych
Miejsce Siedziba zamawiajgcego, udostepnienie siedziby szkoty stanowi wktad wtasny Zamawiajgcego

Liczebnosé grupy

4 grupy x 10 0sdb

Czas trwania

Od momentu podpisania umowy do 31.08.2026 .

Przygotowanie do egzaminu

Dokument potwierdzajgcy
vkonczenie

Zakonhczony testem i mozliwoscig uzyskania imiennego certyfikatu InvenTex uznawanego przez wielu pracodawcodw w Polsce
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Nazwa kursu

Inventex

Adresaci kursu

Uczniowie tfechnikum w zawodzie technik stylista/liceum sztuk plastycznych, specjalizacja: projektowanie ubioru

Cel kursu

Nauka zaawansowanej obstugi oprogramowania InvenTex

Program kursu

Zaawansowane szkolenie z obstugi oprogramowania InvenTex w tym:

Modut MGS - tworzenie i zarzgdzanie uktadami rozkroju

Minimalizowanie odpadu materiatdw wykorzystywanych do produkcji tekstyliow

Tworzenie uktaddw rozkroju w sekcjach (1 model 1 sekcja)

Uktady z omijaniem defektdw (skazy) materiatdw

Uktady z wykorzystaniem wspdlnej linii ciecia

Tworzenie wydrukéw na ploter

Ploter: zasada dziatania i obstuga, w tym omdwienie rodzajow papierdw dla réznych wydrukdw, zaktadanie papieru, realizacja i
odbidr wydrukow.

Egzamin sprawdzajgcy

Forma zajeé

stacjonarna (dopuszczalny 1 dzien zaje¢ w formule online)

Metody dydaktyczne

Kurs komputerowy oparty na pracy przy stanowisku komputerowym z zainstalowanym najnowszym systemem InvenTex CAD/CAM
w wersji: v.12.10 SQL. Z zatozeniem 1 st. komp. /1-osoba

Materiaty dydaktyczne

Instrukcja obstugi InvenTex MGS. Foldery informacyjne dot. InvenTex MGS i plotera.

Terminy i harmonogram

5 dni x 5 godzin zegarowych (w uzasadnionych merytorycznie przypadkach, po stronie Wykonawcy dopuszcza sie realizacje
szkolenia w 4 dni, przy zachowaniu tgcznej liczby 25 godzin na grupe)

Miejsce

Siedziba zamawiajgcego, udostepnienie siedziby szkoty stanowi wktad wtasny Zamawiajgcego

Liczebnosé grupy

4 grupy x 5 0séb

Czas trwania

Od momentu podpisania umowy do 31.08.2026 .

Przygotowanie do egzaminu

Dokument potwierdzajgcy
uvkonczenie

Zakonczony testem i mozliwoscig uzyskania imiennego certyfikatu InvenTex uznawanego przez wielu pracodawcdw w Polsce
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Nazwa kursu

Adobe After Effects, modut |

Adresaci kursu

Nauczyciele technikum w zawodzie technik grafiki i poligrafii cyfrowej, ew. technik stylista i/lub w Liceum Sztuk Plastycznych
(specjalizacja projektowanie graficzne, ew. projektowanie ubioru)

Cel kursu

Wyposazenie uczestnikdw w praktyczne umiejetnosci tworzenia zaawansowanych animacji, efektéw wizualnych i projektéw
motion design — od briefu po finalizacje — z naciskiem na automatyzacije, optymalizacje procesdw oraz integracje z innymi
narzedziami Adobe (m.in. Premiere). Rozwdj warsztatu pracy nauczycieli uczgeych przedmiotdw graficznych.

Program kursu

Podstawy compositingu i animacji w After Effects

wprowadzenie do compositingu oraz cyfrowej postprodukcji obrazu
kluczowe pojecia i terminy zwigzane z pracq w programie

ogdiny schemat pracy (workflow) w After Effects

pliki zrédtowe, warstwy, kompozycije, prekompozycje i zaleznosci (parenting)
animacja z uzyciem klatek kluczowych (keyframes)

wykorzystanie efektdw i gotowych presetdéw animacyjnych

Zaawansowane techniki w After Effects

tworzenie kreatywnych tet z wykorzystaniem gradientdw i fraktali

praca w przestrzeni 3D: ustawienia kamer i wiatet

animowanie tekstu w 2D i 3D - rézne sposoby pojawiania sie i zanikania napiséw
wykorzystanie masek i metod kluczowania

efekty symulujgce zjawiska fizyczne"

Nowoczesne narzedzia w After Effects

zastosowanie Time Remapping do tworzenia efektdéw zmiany tempa i manipulaciji czasem
podstawy pracy z Expressions — automatyzacja i zaawansowane sterowanie animacjq

integracja projektéw After Effects z Adobe Premiere Pro

eksport animaciji i renderowanie do réznych formatdéw i platform

wykorzystanie narzedzi generatywnej sztucznej inteligencji (Adobe Firefly) w pracy nad projektami

Liczba godzin (teoria/praktyka)

24 godziny zegarowe (3 dni x 8 godzin)

Forma zajeé

online, formuta na zywo, z frenerem

Materiaty dydaktyczne

kazdy uczestnik otrzyma materiaty dotyczgce realizowanych tresci

Terminy i harmonogram

od momentu podpisania umowy do 31.01.2026 .

Liczebnosé grupy

1 grupa x 4 nauczycieli

Czas trwania

3 dni
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Przygotowanie do egzaminu

Dokument potwierdzajgcy
vkonczenie

imienne zaswiadczenie MEN, imienny certyfikat

2.2

Nazwa kursu

Adobe Indesign modut lill

Adresaci kursu

Uczniowie technikum w zawodzie technik grafiki i poligrafii cyfrowej/LSP specjalizacja: projektowanie graficzne (ew. technik
stylista/projektowanie ubioru/technik hotelarstwal)

Cel kursu

Przygotowanie uczestnikdw do samodzielnego i profesjonalnego projektowania publikacji wielostronicowych oraz materiatow
reklamowych. Uczestnicy nauczg sie efektywnego wykorzystania narzedzi programu do pracy z tekstem, grafikg i kolorami, a
takze prawidtowego przygotowania plikéw do druku i publikacji cyfrowych. Kurs pozwoli zdoby¢ praktyczne umiejetnosci
niezbedne w pracy grafika DTP, projektanta i specjalisty ds. sktadu.

Program kursu modut |

Czes¢ I: Adobe InDesign — poziom podstawowy (3 dni)
l.
Preferencje programu i ustawienia dokumentu (Document Setup, ustawienia kolorow)
Organizacja interfejsu, panele, narzedzia, menu kontekstowe

Tworzenie dokumentu: dodawanie i usuwanie stron

Strony wzorcowe (master pages)

Osadzanie tekstu i grafiki w ramach

Dopasowywanie grafiki do ramki

Linie pomocnicze, inteligentne prowadnice (Smart Guides)

Tryby podglgdu, opcje wyswietlania

Ramki: edycja, zmiana ksztattu, tgczenie z tekstem

Podstawy pracy z tekstem

Typografia: rodzaje czcionek, czcionki OpenType, style znakowe, glify

Il.

Formatowanie akapitdw: odstepy, wyrdwnanie, tabulatory

Style znakowe i akapitowe

Reguty dzielenia wyrazdw, przenoszenie tekstu

Zarzgdzanie paletq kolordw i grafika: tworzenie i uzycie prébek kolordw

Gradienty, przejscia tonalne, kolory dodatkowe

Import ilustracji (wektorowych i rastrowych)

Efekty obiektow (cien, wypuktose, itp.)

Paleta tgcza / Linki: zarzgdzanie plikami graficznymi

Tworzenie projektow — ulotki, plakaty — z uwzglednieniem spaddw i marginesdw
Sprawdzanie przygotowania do druku
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Obtamywanie tekstu wokdt grafiki (text wrap)
Transparentnosci i tryby mieszania

Grafika rastrowa: formaty, rozdzielczose, jakos¢ podglgdu
Elementy przezroczyste i ograniczenia

Praca nad wielostronicowq publikacjg / prezentacjg
Wykorzystanie bibliotek (Creative Cloud Libraries)
Zastosowanie stron wzorcowych w catym dokumencie
Numeracija, sekcje, zmiany uktaddw stron

Warstwy, struktura dokumentu

Eksport do PDF (druk i online)

Publish Online — publikacje online

Czes¢ Il: Adobe InDesign — poziom zaawansowany (3 dni)
l.
Rozbudowane zarzgdzanie stronami wzorcowymi i strukturg dokumentu

Linie bazowe tekstu

Sekcje i numeracija stron

Warstwy i hierarchia elementéw

Ustawienia kolorow CMYK, barwy specjalne (spot colors)

Zarzgdzanie farbami (Ink Manager)

Symulacja podglgdu druku (Proof Setup)

Praca z dokumentami dtugimi: spisy tresci, indeksy i przypisy, odsytacze

Tekst warunkowy

Style zagniezdzone

Praca z ksiegq (Book)

Program kursu modut Ii Il.

Zaawansowana praca z tabelami: tgczenie, dzielenie, formatowanie

Style tabel i styléw komdrkowych

Wyszukiwanie i zamiana: tekst, obiekty, kolory

GREP i wyszukiwanie wzorcowe

Skrypty: instalacja, wykorzystanie (np. poprawki typograficzne)

Publikacje seryjne: tgczenie danych z bazy

Narzedzia pomochicze w programie: podglad sptaszczania przezroczystodci, nadrukowania (overprint preview), trapping /
zalewkowanie (frapping)

Zapisywanie plikéw dla starszych wersji programu

M.

Zaawansowane publikacje wielostronicowe: synchronizacja styléw w catym dokumencie, rézne rozmiary stron w jednej
publikacji, uktady adaptujgce sie do zmian wymiardw, projekty oktadek ksigzek

Wspdtpraca z InCopy i integracja z CC
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Praca z zasobami Creative Cloud

Kontrola jakosci projektu: inspekcja dokumentu, wykrywanie bteddéw

Eksport zaawansowany: PDF zgodny ze standardami (PDF/X), Interaktywne PDF (przyciski, zaktadki, hipertgczal), Eksport do
ePub i dokumentdw interaktywnych

Publikacje online i dystrybucja

Liczba godzin (teoria/praktyka)

2 moduty po 24 godziny zegarowe kazdy, w rozbiciu na 6 dni x 8 godzin zegarowych

Forma zajeé

online, formuta na zywo, z frenerem

Materiaty dydaktyczne kazdy uczestnik otrzyma materiaty dotyczqce realizowanych tresci
Terminy i harmonogram od momentu podpisania umowy do 30.06.2026 r., z uwzglednieniem przerwy pomiedzy 2 modutami
Miejsce online, formuta na zywo, z frenerem
Liczebnos¢ grupy 4 ucznidw
Czas trwania 6 dni

Przygotowanie do egzaminu

Dokument potwierdzajgcy
vkonczenie

imienny certyfikat
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Nazwa kursu

Fotografia produktowa

Adresaci kursu

Uczniowie fechnikum w zawodzie technik grafiki i poligrafii cyfrowej/LSP specjalizacja: projektowanie graficzne (ew. technik
stylista/projektowanie ubioru)

Cel kursu

Kurs przygotowuje ucznidéw technikum o profilu technik grafiki i poligrafii cyfrowej do samodzielnego wykonywania fotografii
produktowej zgodnie z branzowymi standardami. Uczestnicy nauczg sie planowac ujecia, organizowac stanowisko pracy,
przygotowywadc produkty, pracowac ze Swiattem ciggtym i btyskowym, a takze obrabiaé zdjecia i przygotowywac pliki do
druku oraz publikaciji cyfrowe,.

Program kursu

- Wprowadzenie do fotografii produktowej: omdwienie rodzajéw (packshot, beauty, flat-lay, ujecia z modelem)

- Zaznajomienie z zasadami BHP: organizacja stanowiska, praca ze $wiattem statym / btyskowym

- Zapoznanie sie z wyposazeniem studyjnym: obstuga aparatdw, obstuga stotdw bezcieniowych, réznice miedzy
modyfikatorami swiatta (softbox, parasol, strip, beauty dish)

- Podstawy fotografii: trojkat ekspozycii, balans bieli, RAW vs JPEG

- Swiatto ciggte kontra btyskowe: zastosowania, réznice

- Cwiczenia: fotografia produktéw matowych i btyszczgeych (kontrola reflekséw i polaryzacija)

- Omdwienie zasad kompozycji (reguty, negatywna przestrzen, rodzaje)

- Kolor i zarzgdzanie barwq (karty referencyjne, zarzgdzanie balansem bieli, zarzgdzanie wyswietlaniem barwy na
komputerze)

- Praca z trudnymi materiatami (eliminacja niechcianych reflekséw na metalu, fransparentnym plastiku, tekstyliach)
- Standardy fotografii packshotowej (katy, skala, powtarzalnos¢ ujec, warianty kolorystyczne)

- Workflow i archiwizacja (organizacja plikdw, katalogowanie, backup)

- Praca z modelem (pozy, oswietlenie, dobdr tta)

Liczba godzin (teoria/praktyka)

5 godzin teorii / 15 godzin praktyki

Forma zajec

Praktyczne warsztaty stacjonarne poprzedzone wstepem teoretycznym 5x4h zegarowe

Metody dydaktyczne

Demonstracja i instruktaz krok-po-kroku

Cwiczenia praktyczne przy stanowiskach z natychmiastowq informacjq zwrotng
Problem-based learning

Project-based learning z iteracjami i kamieniami milowymi

Praca indywidualna oraz w zespotach 2-3 osobowych

Mini-wyktady i microlearning

Andaliza przyktaddw fotografii produktowych

Kryteria ocen w formie rubryk i checklist (ostro$¢, powtarzalnos¢ ujec, ekspozycja produktu)
Przeglady postepdw w formie checkpointdw, konsultacje 1:1 i korekty bteddw
Autoewaluacja i krétkie peer-review wykonanych fotografii na koniec modutéw
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Materiaty dydaktyczne

Szablon ustawien aparatu i oswietlenia (czas ekspozycji, ISO, przestona)

Cwiczenia i instrukcje krok po kroku w PDF do kazdego modutu + materiaty pokazujgce kluczowe operacje (np. zmiana
balansu bieli, wyjasnienie przyciskdw na aparacie)

Zdjecia referencyjne produktéw (do analizy i powtdrzenia efektdw)

Przyktadowe zdjecia RAW do nauki wstepnej obrébki plikdw

Listy kontrolne i kryteria jakosci obejmujgce:

- ostro$¢ i gtebie ostrosci

- ekspozycje i balans biel

- kompozycje i kadr

Opisy zlecen symulowanych np. zdjecia katalogowe bizuterii, fotografia odziezy, packshot elektroniki

Kryteria akceptacii zdje¢ (parametry plikdw)

Materiaty techniczne: instrukcja przygotowania plikéw do publikacji online lub wydruku

Repozytorium w chmurze: folder do udostepniania materiatéw dydaktycznych oraz feedbacku prowadzgcego

Miejsce

Siedziba zamawiajgcego, udostepnienie siedziby szkoty stanowi wktad wtasny Zamawiajgcego, czyt. sale bedqg
udostepnione bezptatnie

Terminy i harmonogram

od momentu podpisania umowy do 31.03.2026 .

Liczebnosé grupy

2 grupy x 10 ucznidw

Czas trwania

20 godzin na grupe

Wiedza i umiejetnosci

Wiedza:

- Style fotografii produktowej (packshot, beauty, flat lay, ujecia z modelem)

- Podstawy fotografii (ekspozycja, balans bieli, gtebia ostrosci, réznice miedzy RAW i JPEG)

- Rodzaje $wiatta: ciggte, btyskowe, zastane (réznice, zastosowanie)

- Zasady pracy z materiatami refleksyjnymi oraz techniki kontroli reflekséw (powierzchnie btyszczgce i tfransparentne)
- Zarzgdzanie barwg w praktyce (karty referencyjne, kalibracja balansu bieli, profile kolorystyczne)

- Workflow fotograficzno-postprodukcyjny (nazewnictwo plikdw, katalogowanie, metadane, archiwizacja)

Umiejetnosci:

- Przygotowanie i organizacja stanowiska pracy (dobdr aparatu, obiektywu, tta oraz o$wietlenia do konkretnego produktu)
- Poprawne wykonanie serii zdje¢ produktowych (poprawna ekspozycja, ostro$¢, balans bieli, powtarzalno$¢ ujec)

- Fotografowanie réznych typow produktdw (tekstylia, elektronika, matowe i btyszczgce)

- Wywotywanie plikdw RAW oraz wstepne przygotowanie ich do dalszej obrdbki (korekty globalne, praca na warstwach lub
maskach, usuwanie skaz, szparowanie)

- Bezpieczna obstuga sprzetu fotograficznego oraz akcesoridow

Kompetencje spoteczne
i zawodowe

Kompetencje spoteczne:

- Praca zespotowa (wspdtpraca w 2-3 osobowych podzespotach, podziat rél, wzajemne wsparcie)

- Organizacja pracy i odpowiedzialno$¢ (planowanie zadah w czasie, dbato$¢ o sprzet i porzgdek na stanowisku pracy)
- Rozwigzywanie problemdw (samodzielne rozwigzywanie problemdw z refleksami, oswietleniem)

- Komunikacja i feedback (udzielanie i przyjmowanie informaciji zwrotnej na temat jako$ci wykonanych fotografii)
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- Samodzielno$¢ i odpowiedzialnos$¢ za efekt (konsekwentna kontrola jakosci, dgzenie do standarddéw przyjetych przez branze
fotografii produktoweij)

- BHP (respektowanie zasad bezpieczehstwa w pracy ze $wiattem statym / btyskowym, reagowanie na sytuacije
niepozgdane)

Kompetencje Zawodowe:

- Profesjonalny workflow (organizacija sesji, przeprowadzenie sesji, selekcja zdjeé, archiwizacja, przygotowanie plikdw do
dalszej pracy)

- Kontrola jakosci obrazu (ostros¢, ekspozycja, kolor, spdjnosc)

- Zarzgdzanie barwg w praktyce (stosowanie kart referencyjnych, profilowanie i eksport adekwatny do zastosowan WWW /
druk)

- Wspdtpraca (podstawy pracy w zespole fotograficznym, podstawy wspdtpracy z dziatami graficznymi)

- Dobdr i eksploatacija sprzetu (Swiadomy wybér aparatu, obiektywu, zrédet Swiatta i modyfikatorow adekwatny do
zastosowan

Przygotowanie do egzaminu

Dokument potwierdzajgcy
uvkonczenie

Imienny certyfikat ukohczenia kursu z opisem zdobytych kompetencii

Sprzet i materiaty

Wykonawca zapewnia na czas szkolenia 10 aparatdw bezlusterkowych z matrycg APS-C, 10 mobilnych stotdw
bezcieniowych
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Nazwa kursu

Fotogrametria

Adresaci kursu

Uczniowie technikum w zawodzie technik grafiki i poligrafii cyfrowej/LSP specjalizacja: projektowanie graficzne (ew. technik
stylista/projektowanie ubioru)

Cel kursu

Przygotowanie ucznidéw do samodzielnego pozyskiwania zdjec i tworzenia modeli 3D oraz na potrzeby projektéw graficznych,
DTP i publikacji cyfrowe.

Uczestnicy opanujg petny workflow od pozyskania zdje¢ przez przetwarzanie w oprogramowaniu fotogrametrycznym do
eksportu plikéw do dalszej obrébki (np. w programie Blender) lub publikacji na repozytoriach internetowych umozliwiajgcych
wyséwietlanie modeli 3D w przeglgdarce.

Program kursu

- Wstep do fotogrametrii i zastosowah (chmura punktéw, model siatkowy)

- Planowanie i pozyskiwanie danych zrédtowych (zdjed)

- Przetwarzanie w oprogramowaniu fotogrametrycznym (importowanie plikdw oraz wstepna selekcja, budowa chmury
punktéw i siatki, teksturowanie)

- Czyszczenie i przygotowywanie modelu 3D do dalszej obrobki (tatanie dziur, upraszczanie siatki, kontrola jakosci tekstury
obiektu 3D)

- Eksportowanie plikdéw do dalszej obrdbki lub prezentaciji na platformie Sketchfab (omdwienie rodzajow plikbéw, podstawy
ustawien platformy Sketchfab)

Liczba godzin (teoria/praktyka)

5 godzin teorii / 15 godzin praktyki

Forma zajeé

Praktyczne warsztaty stacjonarne poprzedzone wstepem teoretycznym 5x4h zegarowe

Metody dydakiyczne

Demonstracja i instruktaz krok-po-kroku

Cwiczenia praktyczne przy stanowiskach z natychmiastowq informacjq zwrotng
Problem-based learning

Project-based learning z iteracjami i kamieniami milowymi

Praca indywidualna oraz w zespotach 2-3 osobowych

Mini-wyktady i microlearning

Andaliza przyktaddw fotogrametrycznych reprodukciji 3D

Kryteria ocen w formie rubryk i checklist (ostros¢, powtarzalnose ujeé, ekspozycja produktu)
Przeglady postepdw w formie checkpointdéw, konsultacje 1:1 i korekty bteddw
Autoewaluacja i krétkie peer-review wykonanych fotografii na koniec modutéw

Materiaty dydaktyczne

Szablony i materiaty wstepne (instrukcja ustawien aparatu do fotografii pod fotogrametrie)

Schematy ustawienh stanowiska do rejestracji obiektow

Cwiczenia i instrukcje krok po kroku w PDF do kazdego modutu + materiaty pokazujgce kluczowe operacije (np.
teksturowanie, upraszczanie)

Praca na materiatach uzyskanych w trakcie frwania szkolenia

Repozytorium w chmurze: folder do udostepniania materiatéw dydaktycznych oraz feedbacku prowadzgcego
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Miejsce

Siedziba zamawiajgcego, udostepnienie siedziby szkoty stanowi wktad wtasny Zamawiajgcego, czyt. sale bedq
udostepnione bezptatnie

Terminy i harmonogram

od momentu podpisania umowy do 31.03.2026 .

Liczebnos¢ grupy

2 grupy x 10 ucznidw

Czas trwania

20 godzin na grupe

Wiedza i umiejetnosci

Wiedza:

- Zasady pozyskiwania obrazdéw do rekonstrukcji 3D

- Etapy pracy w oprogramowaniu fotogrametrycznym (budowa chmury punktéw, budowa siatki, teksturowanie,
upraszczanie, eksportowanie)

- Wptyw parametréw aparatu na jakos¢ rekonstrukcii

- Ograniczenia spowodowane algorytmem programdw do fotogrametrii (materiaty btyszczgce/ transparentne)
- Rdznice formatdéw i zastosowan (OBJ, FBX, STL, GLTF)

- Podstawy BHP

Umiejetnosci:

- Zaplanowanie i wykonanie poprawnej serii zdje¢ z odpowiednim pokryciem do uzyskania reprodukcji 3D

- Przetworzenie wykonanych fotografii w programie fotogrametrycznym w celu uzyskania modelu 3D

- Wygenerowac¢ model i tekstury w oprogramowaniu do fotogrametrii

- Naprawic¢ i uproscic¢ siatke w celu optymalizaciji wyswietlania

- Wyeksportowac plik w odpowiednim formacie do dalszej obrdbki lub wyswietlania

Kompetencje spoteczne
i zawodowe

Kompetencje spoteczne:

Praca zespotowa i komunikacja: konsultacje ,przy stanowisku”, feedback, prezentacja wtasnych efektéw.
Organizacja pracy i odpowiedzialnos¢: planowanie zadan, dotrzymywanie termindw, dokumentowanie procesu.
Otwarto$¢ na krytyke i iteracyjnosc: przyjmowanie uwag, poprawa projektu w rundach review.

Kompetencje zawodowe:

Planowanie i wykonywanie serii zdje¢ z odpowiednim pokryciem i parametrami do rekonstrukciji 3D w oprogramowaniu
fotogrametrycznym

Przetwarzanie wykonanych fotografii w oprogramowaniu fotogrametrycznym (generowanie chmury punktdw, siatki i tekstury
a nastepnie uproszczenie i eksportowanie do dalszej obrdbki lub publikacji WWW)

Przygotowanie do egzaminu

Dokument potwierdzajgcy
uvkonczenie

Imienny certyfikat ukohczenia kursu z opisem zdobytych kompetenciji

Sprzet i materiaty

Wykonawca zapewnia na czas szkolenia: 10 aparatdw bezlusterkowych z matrycg APS-C, 10 laptopdw graficznych z CPU
min. 8 rdzeni/16 wagtkdw, dedykowanym GPU z obstugg Vulkan i ray tracing; min. 8 GB VRAM + wsparcie dla akceleraciji
Cycles/Eevee oraz min. 32GB pamieci ram
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Nazwa kursu

Modelowanie 3D w Blenderze

Adresaci kursu

Uczniowie technikum w zawodzie technik grafiki i poligrafii cyfrowej/LSP specjalizacja: projektowanie graficzne (ew. technik
stylista/projektowanie ubioru)

Cel kursu

Celem kursu ,Modelowanie 3D w Blenderze" jest przygotowanie ucznidw do samodzielnego tworzenia prostych modeli 3D
na potrzeby druku, reklamy i multimediow. Uczestnicy opanujg podstawy interfejsu Blendera, workflow modelowania (siatka,
modyfikatory), UV-mapping, materiaty i tekstury PBR, oSwietlenie oraz render w Cycles/Eevee, a takze zasady optymalizacjii
eksportu plikéw do dalszej obrébki lub integracii z innymi narzedziami DTP/3D.

Po ukonhczeniu 20-godzinnego szkolenia w 10-osobowej grupie uczniowie bedg w stanie przygotowad kompletng, prostq
scene 3D (model, materiaty, Swiatto, render) zgodng z wytycznymi technicznymi zlecenia, pracowadé wedtug standarddw
branzowych i dokumentowac proces, co bezposrednio podniesie ich gotowos$é do realizacji projektdw szkolnych i
komercyjnych.

Program kursu

Wprowadzenie do Blendera i konfiguracja srodowiska pracy
Nawigacja 3D, gizma, kolekcje i organizacja sceny

Podstawy modelowania siatkowego: wierzchotki, krawedzie, wielokgty
Modyfikatory w praktyce: Mirror, Subdivision, Solidify, Array

Topologia i prawidtowe siatkowanie pod render i druk

Modelowanie obiektéw hard-surface z precyzjg wymiarowqg
Modelowanie organiczne i obte formy z uzyciem prostych technik
Krzywe, tekst 3D i proste parametryczne ksztatty uzytkowe

UV unwrapping i mapowanie pod grafiki 2D oraz poligrafie

Materiaty i tekstury PBR: tworzenie, biblioteki i zarzgdzanie zasobami
Oswietlenie studyjne i HDRI: budowa nastroju i czytelnosci form
Renderowanie w Eevee i Cycles: ustawienia jakosci i czasu
Optymalizacja sceny: polygon count, instancje, normalki, packowanie zasobdéw
Eksport i formaty wymiany (OBJ/FBX/GLTF) do DTP, DCC i druku 3D
Przygotowanie modeli do druku 3D: wodoszczelno$é, skala, tolerancije
Podstawy kompozyciji i postprocessingu w Blender Compositor
Zarzgdzanie kolorem i profile barwne w kontekscie poligrafii

Workflow, wersjonowanie plikéw i dokumentacja projektu

Liczba godzin (teoria/praktyka)

5 godzin teorii / 15 godzin praktyki

Forma zajeé

Praktyczne warsztaty stacjonarne poprzedzone wstepem teoretycznym 5x4h zegarowe
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Demonstracja i instruktaz krok-po-kroku

Cwiczenia praktyczne przy stanowiskach z natychmiastowq informacjqg zwrotng
Problem-based learning

Project-based learning z iteracjami i kamieniami milowymi

Praca indywidualna oraz w parach

Mini-wyktady i microlearning

Analiza przyktaddw i reverse engineering gotowych modeli/scen

Kryteria ocen w formie rubryk i checklist (fopologia, UV, materiaty, render)
Przeglady postepdw w formie checkpointdw, konsultacje 1:1 i korekty bteddw
Autoewaluacja i krétkie peer-review renderéw na koniec modutdw

Metody dydakiyczne

Szablon pliku .blend (kolekcje, jednostki, kamera/swiatta), ustawienia kolordw i wydrukowane skroty klawiszowe

Zestaw Ewiczen krok po kroku w PDF do kazdego modutu + krotkie wideo-GIFy screen-cast pokazujgce kluczowe operacje
Pliki Zrodtowe do ¢wiczen: siatki do poprawy topologii, modele referencyjne, zdjecia referencyjne (orthos), HDRI, tekstury PBR i
normal mapy na licencjach CCO

Materiaty dydaktyczne Checklisty i rubryki oceny: topologia, UV, materiaty, oswietlenie, render, przygotowanie pod druk 3D

Briefy projektowe z wymaganiami technicznymi i kryteriami akceptacii

Biblioteka materiatéw i presetdw (node groups, Swiatta studyjne, profil renderu Eevee/Cycles)

Instrukcja przygotowania modeli do druku 3D: wodoszczelno$e, skala, tolerancje + przyktadowe profile slicera

Repozytorium w formie folderu w chmurze na materiaty, wersje prac i feedback z komentarzami

Siedziba zamawiajgcego, udostepnienie siedziby szkoty stanowi wktad wtasny Zamawiajgcego, czyt. sale bedq

s e udostepnione bezptatnie
Terminy i harmonogram od momentu podpisania umowy do 31.03.2026 .
Liczebnosé grupy 2 grupy x 10 ucznidw
Czas trwania 20 godzin na grupe
Wiedza:
Pojecia 3D: siatka, topologia, N-gony vs quady, normalki, UV, materiaty PBR, HDRI, render Eevee/Cycles.
Zasady poprawnej topologii pod render i druk 3D (wodoszczelno$e, skala, tolerancie).
Workflow produkcyjny: od briefu i referenciji, przez modelowanie, UV, materiaty, oswietlenie, render, po eksport
(OBJ/FBX/GLTF).
Wiedza i umiejetnosci Podstawy zarzgdzania kolorem i profilami barwnymi w kontek$cie poligrafii oraz przygotowania grafik wyjsciowych.

Dobre praktyki organizaciji sceny i plikéw (kolekcje, nazewnictwo, wersjonowanie).

Umiejetnosci:

Sprawna nawigacija w Blenderze, konfiguracja interfejsu i skrotdw.

Modelowanie siatkowe obiektow twardych i prostych form organicznych z uzyciem kluczowych modyfikatoréw (Mirror,
Subdivision, Solidify, Array).
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Wykonywanie UV unwrappingu, tworzenie i przypisywanie materiatdéw oraz tekstur PBR z bibliotek CCO.

Ustawianie o$wietlenia (studyjne, HDRI) i parametrow kamery dla czytelnych renderdéw.

Render w Eevee/Cycles z doborem ustawien jakosci/czasu oraz podstawowy postprocessing w Compositorze.
Optymalizacja scen (liczba polygondw, instancje, normalki, packowanie zasobdw) i przygotowanie modeli do druku 3D.
Eksport modeli do dalszej obrdébki/DTP oraz tworzenie plikdw graficznych do wykorzystania w poligrafii i multimediach.
Redlizacja matego projektu od briefu do finalnego renderu z dokumentacjqg procesu i spetnieniem kryteridw technicznych.

Kompetencje spoteczne
i zawodowe

Kompetencje spoteczne:

Praca zespotowa i komunikacja: konsultacje ,przy stanowisku”, feedback, prezentacja wtasnych efektdw.

Organizacja pracy i odpowiedzialnos¢: planowanie zadan, dotrzymywanie termindw, dokumentowanie procesu.
Rozwigzywanie problemdw: samodzielne wyszukiwanie bteddw (debug topologii/UV) i proponowanie alternatywnych
rozwiqzan.

Otwarto$¢ na krytyke i iteracyjno$c: przyjmowanie uwag, poprawa projektu w rundach review.

Etyka pracy i licencje: poprawne korzystanie z zasobdw (CCO0), rzetelnosc i dbatosé o cudze pliki.

Kompetencje zawodowe:

Interpretacja briefu i specyfikacji technicznej, przektad wymagan na zadania 3D.

Produkcyjny workflow 3D/DTP: od referencji przez model, UV, materiaty, $wiatto, render, eksport.

Standardy jakosci: poprawna topologia, wodoszczelno$¢ do druku 3D, zgodnos¢ z profilami barwnymi.

Optymalizacja i higiena projektu: struktura sceny, nazewnictwo, wersjonowanie, przygotowanie plikdw dla zespotu/klienta.
Prezentacja efektdw: przygotowanie renderdw, mini portfolio zadaniowego i krotkie uzasadnienie decyzji projektowych.

Przygotowanie do egzaminu

Dokument potwierdzajgcy
vkonczenie

Imienny certyfikat ukohczenia kursu z opisem zdobytych kompetencii

Sprzet i materiaty

Wykonawca zapewnia na czas szkolenia: 10 laptopdw graficznych z CPU min. 8 rdzeni/16 wgtkéw, dedykowanym GPU z
obstugg Vulkan i ray tracing; min. 8 GB VRAM + wsparcie dla akceleracji Cycles/Eevee oraz min. 32GB pamieci ram
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